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Pierre-Etienne Bérubé-Fournier

Animateur 3D

Profil

Bachelier en Art et Science de I’Animation, je suis un animateur 3D
qui maitrise Maya et Blender. Créatif et respectueux, je suis un
excellent coéquipier.

Compétences

¢ Animation de personnage 3D : Poses clés, intervales et
nettoyage.

¢ Maitrise des logiciels : Maya, Blender, Toon Boom Harmony,
Sony Vegas, Flash, Photoshop.

¢ Connaissance des logiciels: Nuke, Premiere Pro

¢ Bilingue francais et anglais.

Formation académique

Université Laval, Québec
Baccalauréat en Art et Science de I'’Animation 2017

Cégep de Saint-Hyacinthe, Saint-Hyacinthe
Arts et Lettres : Profil arts visuels et médiatiques 2014
Bénévolat

Museomix 2015
Modélisation d'un plan du Musée National des Beaux-Arts du québec



